
  بخش دوم -  ايجاد يك تصوير تركيبي هالووين در فتوشاپ

  گام هجدهم
را باز كرده، آن را در محل هاي نشان داده شده در تصوير زير قرار  (گودال قبر) Dig Graveتصوير 

  مي دهيم.
  اين لايه هاي تنظيم كننده را به گودال قبر نزديك درخت اعمال كنيد. 

 

 
 





  
 

 

  Crowsو  Ravensكار با تصاوير  –گام نوزدهم 
را باز مي كنيم. بعضي از پرنده ها را از عكس جدا (كلاغ سياه) Ravensو (زاغ) Crows تصاوير 

حال پرواز قرار مي تعدادي از آنها را در  صورت تمايل مي كنيم و روي درخت، سنگ قبر، و يا در
  دهيم. 

 



 
 

  گام بيستم
، adjustmentلايه ي  چند را در پروژه مان قرار مي دهيم و با استفاده از Hayswagonتصوير 

  مطابق شكل زير، تغييراتي بر آن اعمال مي كنيم.
  



 
 

Brightness/Contrast – Curves  
  



  

  



  
 

 

  گام بيست و يكم
 تدر اين مرحله به تعدادي آدمك كله كدوئي  بر روي گاري نياز داريم  تا  تصويرآن خالي، ناراح

باز مي كنيم و كدوها را از  Hayswagonرا روي تصوير  Pumpkinكننده بنظر نرسد! پس تصوير 
  مي كنيم. جداعكس 

  



 
 

 آن را روي گاري قرار مي دهيم. چند كپي ديگر از آن ايجاد مي كنيم.

  



 

 
 



مي كنيم و اين لايه هاي تنظيم كننده را به آن اعمال مي  groupهمه لايه هاي كدو تنبل را با هم 
   كنيم.

  

  

  



 

  بد جنسايجاد آدمك هاي كله كدوئي  –گام بيست و دوم 
  را باز كرده، كدو را مطابق شكل زير از تصوير خارج مي كنيم.   كدو تنبل تصوير

  

 
 

 آن را مطابق تصوير زير، در پروژه، نزديك سنگ قبر مي گذاريم.



  

  
 

  گام بيست و سوم
  اعمال مي كنيم. pumpkinزير را بر لايه ي  adjustmentلايه هاي 

  



 
 

  



  
  اعمال نور بر آدمك كله كدوئي –گام بيست و چهارم 

در اين مرحله يك افكت نور درخشان براي آدمك كدويي ايجاد مي كنيم. براي اين كار يك لايه 
  را انتخاب كنيد و دهان، بيني و چشم هاي آدمك را رسم نماييد Penجديد اضافه كرده، ابزار 

  
  

 
  

 مسير را با رنگ سفيد رنگ آميزي كنيد

  
  



 
 

  را اعمال مي كنيم.Gaussian Blurحال مطابق تصوير زير، تنظيمات 
  



 
 

  گام بيست وپنجم
  لايه تغييرات زير را اعمال مي كنيم. Blending Optionدر 

Outer Glow  



 
 

Inner Shadow 

 



  
 

  و نهايتا يك آدمك كله كدوئي درخشان ترسناك داريم.
  



 
 

  گام بيست و ششم
كه در مرحله ي قبل ساختيم، چندبار كپي مي گيريم و اندازه ي  در اين مرحله از آدمك هاي كدويي

  آنها را با توجه به مكاني كه مي خواهيم در پروژه قرار دهيم، تغيير مي دهيم.
  



  
  
  

برمي داريم و مانند تصوير زير،   c98315#لبه نرم را با رنگ  اشايجاد مي كنيم و بر لايه ي جديدي
 %70با  Soft Lightرا به  Blend Mode. حالا وضعيت زير كدوها را نقاشي مي كنيم.

Opacity.تغيير مي دهيم 



  

  
 

  ايجاد مه –گام بيست و هفتم 
  

   را در پروژه قرار داده، مطابق شكل زير تغيير اندازه مي دهيم. Fogتصوير 

 
  



Blend Mode  لايه را در حالتScreen  30قرار دهيد% Opacity: 75% , Fill:   

  

 
  

هنوز در اطراف باقی مانده است،  Fogمتوجه خواهيد شد كه حاشيه هاي ناهمواري از لايه هاي 

 يک لايه ماسک اعمال می کنيم.بنابراين برای خلاص شدن از شر انها 

  



 
  

به اضافه كردن مه بيشتر به تصوير ادامه مي دهيم، همچنين مقداري مه در قسمت پشت خانه قرار مي 
  دهيم.

  



 

 گام بيست و هشتم

 

كار ما تقريبا به پايان رسيده است. حالا نوبت آن رسيده تا مقداري تنظيمات رنگ انجام دهيم. براي 
را روی کل تصوير  adjustment layersاين كار زنجيره اي از لايه هاي تنظيم كننده يا 

  اعمال می کنيم.
  

  
 

 



 

  
 

 

  گام بيست و نهم
  از قسمت  properties و در پنلرا انتخاب كرده  Color Lookupلايه تنظيم كننده 
3DLUT File  گزينه“filmstock_50.3dl”      .را انتخاب كنيد تا تصوير به شدت روشن شود

Color Lookup  افكت هاي تنظيم رنگ  مختلفي مهيا مي كند تا از آنها در موقعيت هاي مختلف
درصد كاهش داده و تعدادي لايه ماسك  60را به  Opacityمقدار ده كرد. فابتوان است

  رويĤن اعمال كنيد



  
 

  



 

  گام سي ام
انجام مي دهيم  Selective Colorدر اين مرحله ميزان سازي رنگ را مطابق تصاوير زير، با 

  كاهش مي دهيم. %80را به Opacityو
  

 

 
 



 
 







  



 

 
 

  خفاش ها –گام سي و يكم 
را فايل هاي  Batدر اين مرحله بايد تصاوير خفاش ها را به تصوير اضافه كنيم براي اين كار براش 

  كنار آموزش وارد فتوشاپ نماييد و همانند تصوير زير خفاش ها را با ابزار براش در تصوير رسم كنيد 
  



 
 

  اعمال مي كنيم Blending Optionتغييرات اندكي روي 

  
  



  
  تصوير زير را خواهيم داشت.و در پايان كار 

  



 
 

  گام سي و دوم

  



  .به تصوير اضافه مي كنيم Brightness/Contrast لايهبه عنوان آخرين لايه تنظيم كننده يك 
  

  
 

يا لايه  Brightness/Contrastكننده   مرا روي لايه تنظي Maskلايه ي 
Brightness/Contrast adjustment اعمال مي كنيم  

 

  
 



  
  

 



 

  سي و سومگام 
  

خب كار ما اينجا تقريبا به پايان رسيده و با اندكي تغييرات كوچيك ديگه مي تونيم كار پروژه را 
كامل كنيم. در انتها مي توانيد لايه را با هم ادغام كنيد، براي اين كار روي يكي از لايه ها راست 

وجود يك كپي بگيريد و را انتخاب كنبد. حالا روي از تك لايه م Flatten Imageكليك كنيد و 
Gaussian Blur .را مطابق تنظيمات تصوير زير اعمال كنيد  

  
  

 
 

Layer Mask  
 



 
 

  گام سي و چهارم
را باز كرده،  Lens Correction، پنل Ctrl + Shift + Rو در مرحله ي آخر، با فشردن كليدهاي 

  انجام مي دهيم. Vignetteتنظيماتي در 
  



 
 

  و نتيجه ي نهائي پروژه
  

 


